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Autores con

talento digital

Cada vez hay mas
“netartistas”. Protagonistas de
las nuevas performances e
instalaciones, las creaciones
digitales se multiplican en
galerias y la Web.

Universidad de
Tres de Febreroy
com la Universidad
Maiménides.
E ntre rencillas y flirteos, Ambas tienen

Ménica Garcia

transcurre la intima rela- carreras rela-
cion entrearte y técnica  cionadas con el

La pasion del artista impulsay Net Art. En cam-
humaniza el motor de la innova- bio, los artistas se
cion, mientras la técnica perturba quejan de lafalta de
las raices de la plastica, la pintu- galerias dedicadas al
ra, la musica, el video y otras ra- arte digital *Sélo hay incursiones
mas del arte. Quién gana o quién esporadicas, como las de la gale
pierde no importa. A través de rista Ruth BenzacarZ, dice Leo-
los tiempos, la atraccion entre el nardo Solaas.
artista y los nuevos medios nun-
ca disminuye. En medios, lo Gltimo.  Inter-

La frondosa gama de medios net es otra meca del arte de me-
digitales se ramifica en infinitas  dios (verBookmarks). Alli es po-
formas artisticas. Es eNet Art,  sible exponer obras y realizar ex-
doénde elarte robéticoexperi-  periencias artisticas interactivas.
menta con sensores y Que el poeta viva en Parfs,
microcontroladores. el videoartista trabaje en
Lasartes graficasy. Espafiay el musico se
elvideoartese encuentre de vacacio-
nutren de las nes en Tailandia, no
herramientas impide que estos
creativas de los tres artistas creen
software de edi- unaobra telecompar-
cién de imagenes, tida.
audio y textos. En términos técnicos,

En una eperforman- una obratelecompartida se
ceZoenunainstalacionyano  reduce auna videoconferencia
participan sélo los protagonistas entre los artistas dénde.cada uno
del arte, también suben al esce- aporta su creacién. Esto ocurré,
nario creadores de soft, ingenie- por ejemplo, en el sitio INTACT.
ros y otros especialistas digitales. Sara Malinarich, directora de IN-

TACT, explica que las necesida-

Circuitos de Net Art . Enla Ar- des de hard y soft varian segun la
gentina, el arte digital o arte de obra. Van desde un teclado, una
medios esta en plena ebullicion. webcam y un micréfono hasta
Ricardo Pons, Paula Gaetano, softs de edicién de imagen o de
Lux Lendner, Leonardo Solaas, telefonia IPZ, dice. El publico
Martin Bonadeo y otros artistas puede observar la realizacién en
criollos coinciden en quelos tiempo real con sélo escribir la
principales mecenas del Net Art direccion del escenario virtual en
son la Fundacion Telefénica y el su navegador.
Centro Cultural de Espafiaen  Loscelularestambién quieren
Buenos Aires. También, apoyan su minuto de fama en el escena-
la movida de arte digital el MAL- rio virtual. El videartista francés
BA, el Museo de Arte Moderno, Robert Cahen apuesta al futuro
el Centro Cultural San Martin, creativo del celu. Los videos fil-
Limbo, el Instituto Goethe y la mados con celulares rescatan la
Alianza Francesa, entre otros. estética de los primeros videos de

Otros pilares del digiarte son la la historia del videoarteZ, dicet

MARIELA YEREGUI

40 afios

WWno se défing por
cAptacto con éFotro y con
el cntexto”

Proxemia V.l, la obra de Yere-
gui, es una instalacion interacti-

va basada en en sistemas de
multiagentes auténomos en

forma de esferas. Una comuni-
dad de robots que rueda libre-
mente por medio de dispositi-

VOS mecanicos pero que, a
través de sensores de detec-
cion, se desvian ante la presen-
cia de personas u objetos.

>JFundacion Telefonica:
www.fundacion.telefonica.
com.ar/espacio
»)CCEBA:
www.cceba.org.ar
2MALBA:
www.malba.org.ar
2MAMbA:
www.paginadigital.com.ar/
mamba/

>Mniversidad Maimonides:
www.maimonides.edu
YANTACT:
www.intact01.net
YLimbo:

www.limbo.org
YUNTREF:
www.untref.edu.ar
YJAlianza Francesa:
www.alianzafrancesa.
com.ar

Yinstituto Goethe:
www.goethe.de/
buenosaires

PAULA GAETANO ADI

24 afios

“Mis obras nacen de una
idea que busca
materializarse con los
recursos de la tecnologia”

Premio Limbo al mejor proyecto
multidisciplinario experimental
2005-2006, la escultura
robética creada por esta joven
sanjuanina genera un proceso
analogo a la transpiracién
cuando alguien la toca.

Su nombre es Alexitimia, por-

que este robot, al igual que un
alexitimico, no puede expresar
verbalmente sus conflictos
mentales. Los descarga a
través del cuerpo.

Alexitimia es un robot inditil,
sin metas, pero con un lengua-
je de érganos capaz de respon-
der al contacto fisico.

Gaetano Adi explica que el
desarrollo robético estuvo a
cargo de Gonzalo Zabala y Gon-
zalo Mon. “La mente de la es-
cultura es un microcontrolador
que enciende una bomba de
agua cuando algunos de los 37
sensores de la obra detectan
que alguien toco la piel sintéti-
ca que recubre al robot. Enton-
ces, esta piel transpira”, dice.

RICARDO PONS

40 afios

Desde mi computadora y
mis programas 3D quiero
hacer realidad las
utopias”

Ciudad Anarquista Américana
es una reconstruccién 3D de
una ciudad utépica organizada
bajos las leyes de la anarquia.
La obra digital de Pons esta ba-

sada en el libro que con el mis-
mo nombre publicé el anarquis-
ta francés radicado en Buenos
Aires Pierre Quiroule, en 1914.

En la creacién del modelo 3D
colaboré la hermana del Che, la
arquitecta Celia Guevara. Este
afo, la obra se presentd en los
premios MAMbA y obtuvo el se-
gundo premio. Pero, “todavia
es un trabajo en curso, cuyo
destino final ser4 un CD-ROM
interactivo”, aclara Pons.

Los hara en su compu Pen-
tium 4 Dual Core, cargada con
sus softs favoritos: Macromedia
3D Studio y Adobe Premier.




